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Intelligenza Artificiale — IA maker
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Il corso si propone di avvicinare i docenti all'Intelligenza Artificiale e
fornisce strumenti immediatamente utilizzabili in classe per trasmettere agli
studenti le tecniche dell'lA. Corso indicato per docenti e personale
educativo di tutti i gradi di istruzione, anche senza conoscenze specifiche in
ambito informatico. Fin da subito si potranno costruire applicazioni
personalizzate. Il corso ha un secondo approfondimento con il corso
Intelligenza Artificiale e Big Data Al for Youth.

Competenze richieste: il corso base non richiede prerequisiti specifici.
Competenze sviluppate dal corso:

e acquisire padronanza dei mezzi e degli strumenti digitali (sia
hardware che software);

e conoscere le innumerevoli possibilita didattiche offerte da specifici
applicativi;

e acquisire consapevolezza nell’utilizzo delle TIC.

INTERO TERRITORIO NAZIONALE

Scuola dell'infanzia, Scuola primaria, Scuola secondaria di | e Il grado, CPIA
Didattica digitale

Docenti, Personale educativo

Il modulo prevede 25 ore di formazione piattaforma MOOC

Giuseppe Aleci
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