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Insegnare le STEAM in chiave interdisciplinare Infanzia e Primaria
19/12/2022

31/03/2023

25

25

L'obiettivo piu specifico del corso e quello di guidare i docenti all'utilizzo
dei principali strumenti digitali a supporto dell'insegnamento delle STEAM
in chiave interdisciplinare, per metterli in pratica con i discenti della scuola
primaria, in modo da awvviarli alle discipline STEAM in un’ottica
interdisciplinare allenandoli nel contempo all'utilizzo di strumenti concreti,
adatti alla loro eta e formazione. In particolare, si promuove un
apprendimento basato su progetti pratici.

Competenze richieste: il corso base non richiede prerequisiti specifici.
Competenze sviluppate dal corso:

e acquisire padronanza dei mezzi e degli strumenti digitali anche
online a supporto dell'insegnamento;

e conoscere le innumerevoli possibilita didattiche offerte da specifici
applicativi;

e acquisire consapevolezza nell'utilizzo delle TIC.

INTERO TERRITORIO NAZIONALE
Scuola dell'infanzia e Scuola primaria
Didattica digitale
Docenti
Il modulo prevede 25 ore di formazione piattaforma MOOC
Antonella Poggi
21/11/2022
12/12/2022



